g
M8333

Seite 1 (4 Seiten)

MeCalls

Deutsche °1-800-782-0323

| Stoffbruch |

X

A

v v o0ObA

D

MARKIERUNGS-ZEICHEN

FADENLAUF: Setzen Sie den Fadenlauf
parallel zur Webkante oder zum Stoffbruch.

STOFFBRUCH: Legen Sie die Linie auf den
Stoffbruch.

KNOPFLOCHMARKIERUNG: Zeigt die
Lange und Position der Knopfldcher.

KNOPFMARKIERUNG: Zeigt die Position
des Knopfes.

EINSCHNITTE UND MARKIERUNGEN: Fir
passende Nahte und Ausfuhrungsdetails.

Zeigt die Brust-, Taillen-, Huft- und/

oder Bizepslinie. Die Malde beziehen

sich auf den Umfang des fertigen
Kleidungsstlcks (Korpermale + Naht- und
Bequemlichkeitszugaben). Passen Sie den
Schnittbogen wenn nétig an. Die Messung
schlielt aus: Falten, Biesen, Abnaher und
Nahtzugabenurement excludes pleats, tucks,
darts and seam allowances.

NAHTZUGABE: Es sind 1,5 cm Nahtzugaben
im Schnittmuster berticksichtig, sofern nicht
anders angegeben, jedoch nicht auf dem

Stoff gedruckt.

GEGEBENENFALLS ANPASSEN

Verlangern oder Verkirzen entsprechend der
Anpassungslinien (=) oder wie angezeigt
auf den Schnittbogen. Falls eine betrachtliche
Lange hinzugefiigt wird, missen Sie eventuell
zusatzlichen Stoff erwerben.

ZU VERKURZEN: Falten
Sie entlang der
Anpassungslinie. Machen
Sie eine Falte mit der
Halfte der bendtigten
Menge. Aufkleben.

ZU VERLANGERN:
Schneiden Sie zwischen

den Anpassungslinien. I
Machen sie wie benotigt | L) L
auf, so dass die Kanten
parallel liegen. Kleben
Sie auf Papier.

=

Wenn es keine Hilfslinie fiir Anderung auf dem
Stoff gibt, verlangern Sie oder verkiirzen Sie
an der unteren Kante.

SCHNEIDEN UND MARKIEREN

GEHEN Sie den STOFF EIN, wenn nicht als
“vorgeschrumpft” gekennzeichnet.

KREISEN Sie ZEICHNUNG fiir Modell, GroRe,
Stoffbreite.

Fir Stoffe mit Muster mit Laufrichtung, Strich, Flor oder

Farbverlaufe benutzen Sie das “WITH NAP”
(Strichrichtung) Schnittteil. Da die meisten Gestricke
Farbverlaufe haben, wird eine Zeichnung mit Strich
verwendet.

ZWEILAGIG (MIT STOFFBRUCH) - Schlagen Sie den

Stoff rechts auf rechts um.

* ZWEILAGIG (OHNE STOFFBRUCH) - Fir Stoffe mit
Strich schlagen Sie den Stoff

quer rechts auf rechts um. 5 We
Markieren Sie wie abgebildet. 2§
Schneiden Sie quer entlang 83
Stoffbruch (A). Rechts auf 5
rechts schlagen Sie die
obere Lage 180°, so dass Sl |
die Pfeile in die gleiche
Richtung laufen und auf der
unteren Lage liegen (B).

bkanten

EINLAGIG - Stoff mit rechter Seite nach oben legen.
(FUr Pelze legen Sie die Haarseite nach unten.)

Webkante

% Schneiden Sie alle anderen Teile zuerst und
lassen Sie gentigend Stoff tibrig um dieses Teil
auszuschneiden. Schlagen Sie den Stoff auf.

Fur “Schnitt 1” Teile: schneiden Sie das Teil einmal
einlagig mit der Vorderseite nach oben auf der
StoffaulRenseite.

Der Schnittbogen kann Schnittlinien fiir
verschiedene Grof3en haben. Wahlen Sie die
entsprechende Schnittlinie oder Schnittmusterteile
fur Ihre GroRe.

Vor dem SCHNEIDEN legen Sie alle Teile auf Stoff
nach der Zeichnung. Stecken. (Die Zeichnungen
zeigen die ungefahre Position im
Schnittmuster; die Position kann je nach
Schnittmustergréfe variieren.) Schneiden Sie
SORGFALTIG, dabei schneiden Sie Kerben nach
aulen.

Mit Hilfe einer Kreide oder Schneiderréadchen,
UBERTRAGEN Sie die MARKIERUNGEN und
Bearbeitungslinien vor dem entfernen des
Schnittmusters auf die entsprechende Stoffseite. Die
benotigten Markierungen auf der rechten Stoffseite
sollten durchgeschlagen werden.

HINWEIS: Gestrichelte Linie (a! b! c!) im
Schnittmuster stehen fur die entsprechenden
GroRen.

SCHNITTMUSTERTEILE

AUSSENSEITE DES
SCHNITTBOGENS

INNENSEITE DES
SCHNITTBOGENS

STOFFAUSSENSEITE

STOFFINNENSEITE

Fold=Stoffbruch
Selvage(s)=Webkante(n)
Edge(s)=Kante(n)

Crosswise fold=Querliegender stoffbruch
Single Thickness=Einlagig
Double Thickness=Zweilagig

BAR A, AFFE B,
LOWE E (KOPF, SCHWANZ)

KONTRAST 3A, B, C,
D, E (ARME)

ELEFANT C (KOPF,
SCHWANZ, NASE)

SELVAGES

KONTRAST 2D
(BEINE, OHREN)

Schnitt-Teille: 15 13 16 Schnitt-Teil: 9 SELVAGES Schnitt-Teille: 5 17 18 20 e Schnitt-Teille: 11 24
Schnitt-Teil 16 nur fir Modell B, E.
SELVAGE 45" (115 cm) 45" (115 cm) 45" (115 cm)
45" (115 cm) mit Strichrichtung mit Strichrichtung mit Str?'chrichtung
k mit Strichrichtung alle GréBen alle GréBen alle GroBen !
alle GréBen e FOLD
r e 20— - SELVAGES
0 ‘ KONTRAST 4D (FUSSE,
13 [9) ) .
ol | HORNER
2 7 FOLD e
l o »Q =V Schnitt-Teille: 12 23 Na
M FoLb 45" (115 om) i
10' 11 14 KO NTRAST 4A, B, C, E mit Str!phrlchtung —
| (FUSSE) KONTRAST 2C alle GroBen FgLD
Schnitt-Teil: 12
KONTRAST 1A, B, C, chnit-Tei scunces | (BEINE, OHREN) .
== Schnitt-Teille: 11 19 SELVAGES NAHANLEITUNGEN
20 D, E (KORPER) 45" (115 om) LEGENDE
| 22 @ Schnitt-Teille: 7 8 SELVAGES mit Strichrichtung 45" (115 cm)
>3 alle GroBen mit Strichrichtung
24 45" (115 cm) alle GroBen
1 KOPF VORDERTEIL A, B, E ”:l't Sgr!FBh”ChtU“Q —
2 APPL|KAT|ON A, B' E alle faroben 12 STOFFAUSSENSEITE | STOFFINNENSEITE EINLAGE AUBENSETTE A
3 APPLIKATION A, C, E ] —
12
4 APPLIKATION A, E
5 KOPF RUCKENTEIL A, B, C, D, E G' FOLD NAHTZUGABEN
6 OHR A, E FOLD Es sind 1,5 cm Nahtzugaben im Schnittmuster bertcksichtig
7 KORPER VORDERTEIL A, B, C, D, E ;
- - T sofern nicht anders angegeben).
8 KORPER RUCKENTEIL A, B, C, D, E GIRAFFE D (KOPF ( gegeben)
9 ARM A, B, C, D, E KONTRAST 2A. B. E KONTRAST 5A, B, C, ’ =7 | 4 '
10 HAND A, B, C, D, E , B, l SCHWANZ) SELVAGE 20" 2% <
11BEINA,B,C, D, E BEIN. OHREN D, E (HANDE) Schnitt-Teille: 5 20 21 7 y © —
12FUSS A, B,C, D, E g nitt-Teile 6 11 (fur A und E)) q Schnitt-Teil: 10 Sosmentaen | Sqemse | swresmoese | somednsode
chnitt-Teile ur A un verwenden " : ~ :
12 i(FfSI\_/I\I}?A’\lTZIC')AN B, D Schnitt-Teile 1115 (fr B) verwenden 45" (115 cm) SELVAGES i15it gt:iihcrirzz\tung
15 OHR B ’ SELVAGES mit Strichrichtung alle GréBen STECKEN UND ANPASSEN
16 SCHWANZ B, E 45" (115 cm) alle GréBen RECHTS AUF RECHTS stecken oder heften Sie die Nahte, so
17 KOPF VORDERTEIL C mit Strichrichtung dass die Einschnitte tbereinstimmen. Vor dem richtigen Nahen
18 OHR C alle GroBen passen Sie das Kleidungsstiick an.
19 0HR C BUGELN
20 SCHWANZ C, D - Bigeln Sie die Nahtzugaben glatt; dann biigeln Sie sie
21 KOPF VORDERTEIL D 10 .= auseinander, sofern nicht anders angegeben. Schneiden Sie wo
22 APPLIKATION D nétig ein, so dass sie glatt liegen.
23 HORN D FOLD © 2022 McCall’s® an IG Design Group Americas, Inc. brand.
k SRS k Alle Rechten vorbehalten. In den USA gedruckt. )
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APPLIKATIONSANLEITUNG

1. Applikationsblock entlang der duBeren durchgezogenen Linie zuschneiden.

2. Vliesofix auf die LINKE Seite des Applikationsstoffs geman
Packungsanleitung aufbtgeln.

Schnittmuster auf die rechte Seite des vorbereiteten Stoffs aufstecken. Jede
Applikation zuschneiden. Markierungen auf die rechte Seite der Applikation mit
einem wasserldslichen Stift oder Kreidestift Ubertragen.
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HINWEIS: Tragerpapier nicht entfernen, ehe nicht das Teil unmittelbar
aufgebuigelt wird.

BAR A, AFFE B, ELEFANT C, GIRAFFE D UND LOWE E

HINWEIS: lllustriert ist Modell A, wenn nicht anders angegeben. 6 mm
Nahtzugaben sind angeschnitten.

KOPF

1. Den Abniher im KOPF VORDERTEIL (1, 17 oder 21) arbeiten: RECHTS auf
rechts den Stoff in der Mitte des Abnéhers falten, die durchbrochenen Linien

und kleinen Punkte treffen jeweils entsprechend aufeinander. Von INNEN die
Stecknadeln im RECHTEN Wickel zu den durchbrochenen Linien aufstecken.
Den Abndher vom breiten Ende bis zur Spitze steppen.

Um eine "Blase" an der Spitze zu vermeiden, machen Sie die letzten Stiche direkt
an der Bruchkante und lassen Sie die Fadenenden lang genug, um einen Knoten
zu binden. NICHT mit Ruickstich an der Spitze sichern.

Den Abnaher entlang der Naht flachbugeln, dann zu einer Seite bugeln.

MODELL A:

2. Die APPLIKATION (2, 3 und 4) gemaB der Applikationsanleitung vorbereiten.
Augen- und Nasen-Applikation auf das Gesicht aufstecken, die AuBenkanten
liegen an den durchbrochenen Linien. Aufblgeln. Wenn gewlinscht: Mit Gerad-
oder Zickzackstich entlang der AuBenkanten néhen.

3. Gesicht auf das Kopfvorderteil aufstecken, die AuBenkanten liegen
innerhalb der durchbrochenen Linien; aufblgeln.
Das Gesicht mit etwa 3 mm Abstand zur AuBenkante mit Kantenstich

aufndhen.
U0
@ E

4. Jeweils die duBeren gebogenen Kanten von zwei OHREN (6)
aufeinander steppen, dabei die geradere Kante offen lassen.
Wenden; leicht bugeln. Die Schnittkanten aufeinander heften.

als

5. Die Schnittkante des Ohrs EINKRAUSELN.

6. Von auBen die Ohren auf den oberen Teil des Kopfvorderteils
aufstecken, die kleinen Punkte treffen aufeinander.

Krauselungen entsprechend anziehen. Heften.

Die Schnittkanten aufeinander heften.

MODELL B:

7. Die APPLIKATION (2 und 14) gemaB der APPLIKATIONSANLEITUNG
vorbereiten.

Augen- und Nasenlécher-Applikationen auf das Gesicht aufstecken,

die AuBenkanten liegen an den durchbrochenen Linien. Gem&B
Packungsanleitung aufbigeln. Wenn gewinscht: Mit Gerad- oder
Zickzackstich entlang der AuBenkanten nahen.

8. Von auBen das Gesicht auf das Kopfvorderteil aufstecken, die
AuBenkanten liegen innerhalb der durchbrochenen Linien; aufbligeln.
Das Gesicht mit etwa 3 mm Abstand zur AuBenkante mit Kantenstich
aufnahen.

Q0</

9. Jeweils die duBeren gebogenen Kanten von zwei OHREN (15)
aufeinander steppen, dabei die geradere Kante offen lassen.
Wenden; leicht bligeln. Die Schnittkanten aufeinander heften.

La

10. Die Schnittkante des Ohrs EINKRAUSELN.

11.Von auBen die Ohren auf die Seitenkanten des Kopfvorderteils
aufstecken, die kleinen und groBen Punkte treffen jeweils entsprechend
aufeinander.

Krauselungen entsprechend anziehen. Heften.

Die Schnittkanten aufeinander heften.

@

MODELL C:

12. Die APPLIKATION (3) gemaB der Applikationsanleitung vorbereiten.
Von auBen die Augen auf das KOPF VORDERTEIL (17) aufstecken, die
AuBenkanten liegen auf den durchbrochenen Linien.

Aufbligeln. Wenn gewtinscht: Mit Gerad- oder Zickzackstich entlang der
AuBenkanten nahen.

17
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13. Jeweils die duBeren gebogenen Kanten von zwei OHREN (19)
aufeinander steppen, dabei die geradere Kante offen lassen.
Wenden; leicht bugeln. Die Schnittkanten aufeinander heften.

D@

14.von auBen die Ohren auf die Seitenkanten des Kopfvorderteils
aufstecken, die kleinen und groBen Punkte treffen jeweils entsprechend
aufeinander, die Ohr-Nahtzugabe, wo nétig, einschneiden. Die
Schnittkanten aufeinander heften.

//\\

15. Die OHREN (18) aufeinander steppen, dabei wie gezeigt eine Kante
offen lasse.

Kurven einschneiden und zur Innenecke einschneiden.

Die Schnittkanten 6 mm einschlagen, buligeln.

Ohr wenden; zur Seite legen. Es wird angendht, wenn der Elefantenk&rper

genaht wird.
-\ @
\‘J

MODELL D:

16. Die APPLIKATION (14 und 22) gemaB der APPLIKATIONSANLEITUNG
vorbereiten.

Von auBen die Nasenldcher auf die Schnauze aufstecken, die
AuBenkanten liegen auf den durchbrochenen Linien.

Aufblgeln. Wenn gewiinscht: Mit Gerad- oder Zickzackstich entlang der
AuBenkanten nahen.

17.Das Gesicht auf das KOPF VORDERTEIL (21) auf die durchbrochenen
Linien aufstecken; aufblgeln.

Das Gesicht mit etwa 3 mm Abstand zur AuBenkante mit Kantenstich
aufndhen.

Augen auf den Kopf aufstecken, die AuBenkanten liegen auf den
durchbrochenen Linien.

Ebenso fir die Nasenlécher vorgehen.

14
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18. Jeweils die auBeren gebogenen Kanten von zwei
OHREN (24) aufeinander steppen, dabei die geradere Kante
offen lassen.

A

19. Die Seitenkante des Ohrs entlang der Faltlinie zum
kleinen Punkt falten. Entlang der Schnittkanten heften.

i

20. Von auBen die Ohren auf die Seitenkanten des
Kopfvorderteils aufstecken, die kleinen und groBen
Punkte treffen jeweils entsprechend aufeinander, die Ohr-
Nahtzugabe, wo nétig, einschneiden. Die Schnittkanten
aufeinander heften.

&)

21. Jeweils die duBeren gebogenen Kanten von zwei
HORNERN (23) aufeinander steppen, die gerade Kante offen
lassen.

Die Kurven einschneiden.

Horn wenden; leicht biigeln.

Horn zur Seite legen, es wird spater angenaht, wenn der
Kérper der Giraffe genédht wird.

MODELL E:
Das Gesicht ebenso arbeiten wie bei Modell A. Siehe
Schritte 2 bis 6.

22. Fir die Mahne 30 Stiicke Band zu je 14 cm Lénge
zuschneiden.

Jedes Band zur Halfte falten, die Schnittkanten treffen
aufeinander. Bruchkante nicht bugeln.

Mit 6 mm Abstand zu den Schnittkanten steppen, dabei
lange Fadenenden hangen lassen.

N
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Wenden; leicht bligeln. Die Schnittkanten aufeinander heften.

23. Von auBen die Bander auf das Kopfvorderteil
zwischen den kleinen Punkten aufstecken, die
Schnittkanten sind biindig, die Seitenkanten wie
gewdinscht Uber- und unterlappen lassen. Wenn
nétig: Fadenenden anziehen um Einhalten der
Bandenden entlang der Kurven. Heften.

MODELLE A, B, C, D, E:

24. Die riickwartige Mittelnaht am KOPF
RUCKENTEIL (5) steppen, die Dreifach-Passzeichen
treffen aufeinander.

N

KORPER

25. Die vordere Mittelnaht am KORPER
VORDERTEIL (7) steppen, die Doppel-Passzeichen
treffen aufeinander.

—~
_J

26. Das Kopfvorderteil auf die Oberkante des
Korpervorderteils aufstecken, die vordere Mittelnaht
trifft auf die Abnahernaht, die Schnittkanten

sind blndig. Steppen. Die Kurven, wo nétig,
einschneiden.

27. Die Abnihernaht am KORPER RUCKENTEIL (8)
arbeiten: RECHTS auf rechts die durchbrochenen
Linien aufeinander legen, die kleinen Punkte treffen
aufeinander. Den Abnaher vom breiten Ende bis zur
Spitze steppen.

Abnaher zur riickwartigen Mitte blgeln.

MODELL B, E:

28. Die SCHWANZ-Teile (16) aufeinander steppen, dabei
die kurze gerade Kante offen lassen.

Die Kurven einschneiden.

29. Wenden; leicht buigeln.

Den Schwanz leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der
Offnung flllen.

Die Schnittkanten aufeinander heften.

30. Von auBen den Schwanz auf ein Korperriickenteil
heften, die kleinen und groBen Punkte treffen aufeinander.

ALLE MODELLE:

31. Die riickwartige Mittelnaht am KORPER

RUCKENTEIL (8) steppen (bei Modell B, E wird der
Schwanz zwischengefasst), die Dreifach-Passzeichen treffen
aufeinander.

32. Das Kopfriickenteil auf die Oberkante des
Korperriickenteils aufstecken, die Nahte treffen
aufeinander. Die Kurven, wo nétig, einschneiden.
Steppen.

ARME UND BEINE

33. Je einen ARM (9) auf eine HAND (10) steppen, die
Passzeichen treffen aufeinander.

34. Fur den riickwartigen Arm wiederholen.
Vorderen und riickwartigen Arm aufeinander stecken,
die Nahte treffen aufeinander.

Steppen, dabei die kurzen Kanten offen lassen.

Die Kurven einschneiden.

35. Arm wenden. Leicht bugeln.

Arm leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der Offnung
fallen.

Die Schnittkanten aufeinander heften.

36. Die Arme auf die Seitenkanten des Koérpervorderteils

aufstecken, die kleinen und groBen Punkte treffen entsprechend

aufeinander; heften.

37.Riickenteil auf das Vorderteil aufstecken, die Halsnahte und

groBen Punkte treffen jeweils entsprechend aufeinander.
Zwischen den groBen Punkten steppen.

—_——

- _——_
- ——
—_—_——————

38. Fir das Vorderbein je ein BEIN (11) auf einen
FUSS (12) steppen, die Passzeichen treffen aufeinander.

\
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39. Fiir das Hinterbein wiederholen.

Steppen, dabei die kurzen Kanten offen lassen.
Kurven, wo nétig, einschneiden.

——— -t -
—_———_——
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40. wenden; leicht bugeln.
Beine mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der Offnung fallen.
Die Schnittkanten aufeinander heften.

L))

T

41. Tier auf rechts wenden; leicht bligeln. Die Beine auf die Unterkante
des Vorderkorpers aufstecken, die groBen Punkte treffen aufeinander.
Steppen, dabei das Kérperriickenteil nicht mitfassen.

Vorder- und Hinterbein aufeinander stecken, die Nahte treffen aufeinander.

42. Kopf und Korper bis 1,3 cm vor der Unterkante fiillen.
Nahtzugaben an der Unterkante des Kérperrtickenteils einschlagen.
Mit SAUMSTICH auf die Naht aufn&hen.

MODELL A

43. Die duBeren gebogenen Kanten des SCHWANZES (13) aufeinander
steppen, dabei die gerade Kante offen lassen.

Die Kurven einschneiden.

44. Wenden; leicht bugeln.
Die Schnittkante 6 mm einschlagen, blgeln.

d

45, Den Schwanz leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der Offnungskante
fallen.
Die Offnung mit SAUMSTICH schlieBen.

&

46. Von auBen den Schwanz auf das Riickenteil aufstecken, die kleinen
Punkte treffen aufeinander. Mit SAUMSTICH annahen.

MODELL C
47. Die Ohren leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der C)ffnungskante
fallen.

Q&

48. Von auBen das Ohr auf das Kopfvorderteil aufstecken, die kleinen und
groBen Punkte treffen aufeinander. Aufnéhen.

49. Die Langskanten mit Passzeichen des SCHWANZES (20) steppen,
dabei die Enden offen lassen.

—
- _
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50. Schwanz entlang der Faltlinien falten, die Naht mittig legen, die groBen
Punkte auf die Seiten.

Die gebogene Kante steppen.

Die Kurven, wo nétig, einschneiden.

ﬁ
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51. Die Schnittkante 6 mm einschlagen, bugeln.

=1
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52. Wenden; leicht biigeln.

Den Schwanz leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der Offnungskante
flllen.

Die Offnung mit SAUMSTICH schlieBen.

@

N

53. Von auBen den Schwanz auf das Riickenteil aufstecken, die
groBen Punkte treffen aufeinander, die Naht liegt zum Korper hin. Mit
SAUMSTICH annéhen.

m
MODELL D

54. Wenden; leicht blgeln.
Die Schnittkante 6 mm einschlagen, blgeln.

-

55. Das Horn leicht mit Bastelwatte bis 1,3 cm vor der Offnungskante

fllen.
—‘@

56. Von AUSSEN die Horner auf das Kopfriickenteil aufstecken, die
umgebligelten Kanten liegen entlang der durchgezogenen runden Linien,
die kleinen Punkte treffen aufeinander. Mit SAUMSTICH ann&hen, dabei
die gerundete Form beibehalten.

Von AUSSEN die Horner auf das Kopfriickenteil aufstecken, die
umgebugelten Kanten liegen entlang der durchgezogenen runden Linie,
die kleinen Punkte treffen aufeinander.

Anndhen, dabei die gerundete Form beibehalten.

Schwanz arbeiten und auf das Rlickenteil aufndhen wie bei Modell C
beschrieben. Siehe Schritte 49 bis 53.




